
РЕЛИЗ 31 ОКТЯБРЯ
Изменения в меню 
интерфейса администратора



Мы провели перестановку и ещё кое-что изменили в меню

Понимаем, что сначала будет непривычно, поэтому хотим помочь вам адаптироваться 

� Переименовали “NPC” в “Боты (NPC)�
� Сюда переехали “Роли доступа администраторов” 

из раздела “Общие настройки”
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Новый раздел “Контент” вместил в себя всё то, 
с чего начинается наполнение базы знаний и 
создание различных активностей (например, 
квестов и поединков)�

� Управлять новостями теперь можно здес�
� Название “Материалы” уточнили, расширив 

до “Материалы (файлы и ссылки)�
� Теперь темы и вопросы создаются в этом 

разделе, а не в “Игровых режимах�
� Название “Темы” расширили до более 

отражающего действительность: “Темы 
вопросов и характеристики�

� В этот раздел переехали рекомендации 
контента в базе знаний по двум параметрам: 
для групп и по результатам ответов
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Раздел “Организация обучения” посвящен учебным активностям 
и виджетам, с помощью которых можно закреплять контент 
на главной странице�

� Теперь мероприятия и серии мероприятий находятся здес�
� Квесты в этом разделе дублируют такой же пункт меню из 

раздела “Игровые режимы”. Мы знаем, что многие из вас 
используют квесты как треки обучения, поэтому до появления 
отдельного режима “Трек обучения”, они располагаются здесь 
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Как вы могли заметить, из предыдущих разделов пропали все 
пункты, связанные с назначениями. Теперь все они, как и 
управление заявками на мероприятия, выделены в 
отдельный раздел “Назначения и заявки”


Дополнительными пунктами здесь выделены сводные данные 
по прохождениям назначенных тестов и управление 
присутствием на мероприятиях
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� Сократили названия некоторых пунктов в этом раздел�
� Навыки, которые ранее были в разделе “Достижения 

и навыки”, логично переехали поближе к квестам, 
в которых они требуютс�

� Напомним, что “Темы” и “Вопросы” переехали в раздел 
“Контент”. Пункт “Темы” ищите там под названием 
“Темы вопросов и характеристики”
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Этот раздел отражает часть пользовательского 
интерфейса, посвященную разного рода наградам 
и связанным с ними показателям.


Здесь можно�

� создать достижения�
� посмотреть и обнулить общий рейтинг�
� начислить или списать очки�
� скачать рейтинг по сумме очков 

за разные активности или за период�
� управлять каталогом магазина 

и заявками на заказы�
� посмотреть транзакции�
� начислить или списать монетки.
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На скриншоте первая часть содержимого этого 
крупного объединённого раздела. Основные 
изменения коснулись аналитики�

� Рейтинг переехал в раздел “Награды и магазин�
� Появился новый сводный отчёт по всем 

активностям за перио�
� “Активность пользователей” переименована 

в “Динамику активности�
� “Статистика ответов” переименована 

в “Динамику ответов�
� Пункты “Количество пользователей”, 

“Количество регистраций” и “Используемое 
пространство” переехали в раздел “Общие 
настройки”


Выгрузки отчётов теперь не отдельным разделом 
меню, а входят в “Историю и аналитику” первым 
пунктом.
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Напомним, что “Роли доступа” переехали в раздел 
“Пользователи”, так как касаются администраторов.


В разделе “Общие настройки” можно�

� посмотреть, какие визуальные легенды для 
квестов установлены�

� модерировать загруженные аватары, а также 
добавлять новые�

� управлять установленным готовым контентом и 
загружать новый доступный�

� выключить определенные типы уведомлений�
� следить за количеством пользователей, 

регистраций и объемом загруженного контента.
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e-mail:

support@labmedia.su
telegram:

t.me/vovlekay_live

Остались вопросы?

СВЯЖИТЕСЬ С НАМИ

mailto:support@labmedia.su
https://t.me/vovlekay_live

